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УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ 

ОБЛАСТНОГО СЛЕТА ЮНЫХ ТУРИСТОВ

МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ СЛЕТА


Слет проводится с 9 по 12 июня в Городищенском районе Пензенской области. Место расположения – ДОЛ "Мечта". Подъезд – 5 км от г. Городище по дороге Городище-Никольск, поворот направо на грунтовую дорогу, далее по ней до лагеря. К месту слета команды прибывают самостоятельно  до 13.00 часов 9 июня.
ДОКУМЕНТЫ


В мандатную комиссию руководитель предоставляет следующие документы:

· именную заявку по установленной форме, заверенную врачом и руководителем направляющей организации;

· выписку из приказа по направляющей организации о командировании команды;

· свидетельства о рождении (паспорта) участников и командировочные удостоверения руководителей;

· справку СЭС об отсутствии инфекционных заболеваний.

Условия видов

ТУРИСТСКИЕ НАВЫКИ И БЫТ


1. В соревнованиях по виду «Туристские навыки и быт» участвует туристская группа в полном составе. Соревнования проходят в течение всего времени пребывания группы на поляне слета.


3. Победитель определяется по наименьшей сумме штрафных баллов.


4. За грубые, умышленные нарушения правил безопасности, экологии, гигиены и дисциплины на поляне слета, команда может быть снята с соревнований по виду «Туристские навыки и быт», а материалы о нарушениях направлены в Оргкомитет.

РЕКОМЕНДУЕМОЕ СНАРЯЖЕНИЕ: мешки для мусора.

КОНТРОЛЬНО-ТУРИСТСКИЙ МАРШРУТ (КТМ)

Участвуют 6 человек. Проводится по системе ралли (движение по судейскому графику). Результат определяется суммой времени прохождения этапов и штрафного времени.

Возможные этапы:

1. Навесная переправа по судейским перилам

2. Переправа по бревну через овраг по судейским перилам
3. Спуск по склону с наведением и снятием перил

4. Траверс склона по судейским перилам

5. Преодоление болота по жердям

6. Транспортировка пострадавшего

7. Поляна заданий: определение расстояния до недоступного объекта, высоты предмета, сторон горизонта, азимута на предмет, измерение расстояния на карте, определение топографических знаков, лекарственных растений и грибов.  

8. Движение по азимуту

9. Движение по открытому маршруту

10. Движение по обозначенному маршруту

11. Этап "Х"
КОРОТКАЯ ТУРИСТСКАЯ ПОЛОСА ПРЕПЯТСТВИЙ – КОМАНДНАЯ

Участвуют 5 человек. Результат определяется суммой времени прохождения дистанции и штрафного времени.

Возможные этапы:

1. Навесная переправа 

2. Подъём (спуск) по склону с самостраховкой 

3. Переправа по бревну через овраг 

4. Переправа через овраг с помощью маятниковой веревки

5. Переправа по параллельным перилам

6. Переправа вброд
7. Кочки

8. Переправа по жердям

9. Этап "Х"

10. Этап "Х-2"

ОРИЕНТИРОВАНИЕ ПО ВЫБОРУ
 Участвует вся команда. Участник за КВ должен найти максимально возможное количество КП. Стоимость каждого КП – 3 балла. Старт раздельный. Превышение КВ штрафуется. Результат команды определяется суммой баллов 6 участников (4 юноши 2 девушки) команды. В случае равенства суммы баллов предпочтение отдается команде, имеющей меньшую сумму времени прохождения дистанции.

ТУРТЕХНИКА
Участвуют 5 человек.  Результат определяется суммой времени прохождения дистанции и штрафного времени. Дистанция состоит из проходимых в форме эстафеты этапов. Первый участник должен пройти 3 этапа и передать эстафету следующему участнику команды и т. д., пока не пройдут все участники. После финиша последнего участника команда в полном составе ставит палатку.
Возможные этапы

1. Муфчение карабинов.

Задача каждого участника – перенести 1 карабин с одних судейских перил на другие, а на обратном пути вернуть карабин в исходное положение.

2. Туристские узлы

Каждый участник вытягивает карточку с названием узла. Участникам необходимо завязать узлы на двух судейских репшнурах (по 1 узлу на каждого человека), чтобы получилось кольцо.

Возможные узлы: прямой, встречный, встречная восьмерка, проводник, проводник «восьмерка», «австрийский» проводник, грейпвайн, двойной проводник.

Штрафы: перехлест в узле, отсутствие контрольного узла – 1 балл,



неправильно завязан узел – 3 балла,



кольцо не получилось – снятие.

3. Метание веревки.

Участники по очереди метают веревку на точность. Каждому участнику необходимо попасть в створ (дается 3 попытки). За непопадание  штраф – 3 балла.

4. Установка палатки.

Участникам необходимо установить палатку типа «Домик» на 2 стойки и 10 колышков (снаряжение командное), застелить в палатку 2 коврика, 2 спальных мешка, положить 2 пустых рюкзака, 4 куртки, 4 пары обуви, топор, котелок, ножовку, аптечку, ремнабор.

5. Этап «Х»

6. Этап «Х-2»

КОНКУРСНАЯ ПРОГРАММА

Конкурс ПРЕДСТАВЛЕНИЯ КОМАНД



Жанр – свободный. Время выступления до 8 мин. Оценка конкурса – экспертная. Оценивается: содержание, качество исполнения, оригинальность.

Конкурс ГАЗЕТ

Команда (3 человека) за определенное время выпускает газету на судейском листе по материалам соревнований. 

Критерии: содержание, художественное оформление, оригинальность, юмор. Допускается использование фотографий.

Конкурс ПОХОДНОЙ КУХНИ



Команда (3 человека) на определенном месте разжигает костер и готовит походный завтрак (ужин) с обязательным включением двух горячих блюд (каша и напиток), которые можно приготовить в походных условиях. Применение быстро приготовляемых концентратов не разрешается. Оценивается: время приготовления, включая время разжигания костра (после превышения оптимального времени), качество приготовления, вкусовые качества, доступность используемых продуктов и возможность приготовления блюда в походных условиях. Лучший завтрак определяется экспертной оценкой.


















